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どこに書けばいいか分からない情報はこちらへ 
Log 

● 書き込む

R ５００チップガチャでレッドベルベーヌが出た（Xbox版） - 2012-02-14 16:54:32 

R LP - 2011-07-19 16:46:40 

R FS - 2011-05-09 19:05:34 

R スキットのページにコメント欄がないのでここに。料理関係のスキット「予想外」「切れ味

バツグン」はザウデ攻略前でも条件を満たせば出ます。 - 2011-03-25 17:04:31 
R テーマソング - 2011-02-01 22:36:32 

R オススメ - 2010-12-25 23:39:44 

R 持ってたからかな？↓ - 2010-12-05 23:03:54 

R ヘリオードで材料をそろえて服を作ってもらう時、材料をそろえる必要はないですね。すぐ

にもう一度ショップに話しかけるだけでＯＫ。 - 2010-12-05 23:02:10 
R PS3 戦闘突入時や町やフィールドに出入りする時、イベント時などにBGMが流れない時が
ある。 - 2010-11-19 14:37:27 

R ラピードLVアップのモーション・BGM再生の不具合は既出だし、ボイスの再生がおか
しいってのも何件もきてる。検索すらせず情報提供に書いたり、3つバラバラに書いて表示
件数ムダに使ったり、あらゆる面で馬鹿丸出しだよ。 - 2010-11-19 19:58:17 

R PS3 レベルアップ時にキャラの口の動きと台詞がずれる時がある - 2010-11-19 14:34:48 

R PS3: レベルup時にキャラクタが動かない時がある。(モーション)ラピードで確認。 -
2010-11-19 14:33:14 
R モンスター図鑑 - 2010-11-06 22:46:33 

R 難易度上げるとクリティカルが出やすくなる気がする…。フレンの炎覇で試したが、ノーマ

ル＋帝国栄誉勲章装備で10回に1回ぐらい、ハード＋クローナシンボル装備で10回に7回ぐら
い。試行回数30回程度だからリアルラックの問題かもしれんが - 2010-08-29 21:25:36 
R 馬鹿なゆとりは説明書に書いてある事を得意気に書き込む。っと - 2010-08-06 16:30:25 

R 「～は既出？」って書く奴の情報は大抵既出どころかwikiに反映済みなんだよな。ま
あ、既出？って疑問調に書けば検索しないのも許されると思ってるような奴なんだろう
ね。しかも夏休みだし - 2010-08-02 22:43:11 

R ヘリオードでユーリがバーストアーツを習得する戦闘で、烈砕衝破を習得していなかった

ら、烈砕衝破も習得する。 - 2010-07-19 17:20:43 
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