
鴨音

フルはJC>jc>JC>開放キャンセル>JC>着地A 
で鴨音から繋がる。 
対応キャラは要確認 
現在メカ翡翠 

6B飛び道具跳ね返し

6Bは飛び道具を跳ね返せる。 
シエル：黒鍵 
青子H：烈風拳 
青子F：弾丸 
琥珀F：剣投げ 
ワラキアF:火の玉 
白レンF:氷投げ 
ワルク：イカリング 
翡翠：物投げ 
レンF：火の玉 

ダッシュ裏表

相手が完全に倒れてる状態なら 
ダッシュ（ステップ）で相手を飛び越え裏に回れる 
狙う場面は主にシールドカウンター後やコンボ（適当に）からの2C締め後 
キャラ限ではあるがEXパイル後最速ステップでも表裏択を迫れる 

着地キャンセル

項目が無かったので取り敢えずここに載せておく 
着地キャンセルとは6C後の着地（硬直？）を必殺技でキャンセルする事をいう 
これが出来ると6C後Aパイル、A、Bスタカ等が繋がるようになる 
コンボの幅が広がるので覚えておいて損は無い 
慣れないと少々難しいので一応コツを書いておく 
まず失敗例としてキャンセルは出来たがコンボが繋がって無いというのは微妙に入力が遅い 
6C後コマンドを入力したのに何も出ないのは入力が早すぎるか遅すぎるかそもそもコマンドが
きちんと入力されていないかのどれか 
コツとしてはあくまで個人的には、着地スレスレで一気に入力すると上手くいくと思う 
後はレバーだけ気持ち早めに入力（所謂先行入力）しておき、着地すると同時にボタンを押す、
という方法もある 

通常技の弱点と要注意点

5B 

見た目より上下に判定が薄いため対地で出すと低姿勢技に潜られるので潜れる技にかち合うと
手痛い反撃を受ける。 
(七夜･志貴･アルク･Hシオン･琥珀2C、シエルダッシュなど) 
また対空でも当たり判定の薄さと突き出る盾の先端まで喰らい判定があるので当たり負けしや
すい。 



2B 

斜め上への対空としては機能するが真上に対してはガラ空きなため、振り方に注意。 
また空避けやめくり技持ちへの振り方も注意が必要。 
(HF両秋葉JC･C琥珀JC･C式JB･都古JB･HFVシJB･CシエルJBなど) 

6C 

Fの固めにおいて要となるパーツだがVerが上がるにつれての有利F減少と直ガ強化が相まって、
狙って直ガを取られると固め直しの際2Aで割り込まれる。 
対策として微溜めで出したり他の技で固め直すなどがあるが、こればかりは弱体化の為にどうし
ようもないところ･･･ 

JB 

空対空制圧の要として振る技ではあるが5Bと同じく喰らい判定先行&判定弱めな為に強キャラ
とやり合う時に適当に振ると手痛いカウンターが待っている。 
かといって振らない選択肢はアウトなので基本は先置きと不用意な空技への差込に使っていき
たい。 

JC 

強判定･広範囲ではあるが他キャラJCに比べて発生が大分遅い為、JA自体や上に強いキャラの昇
りJAには要注意。 
だが先行して出してしまえばそのJAも潰してカウンターを取れるのでそこは腕の見せ所。 
(Fシオン･F両秋葉･都古･七夜･志貴･さつきなど) 

ダッシュ(技ではないが一応) 

モーション中は空中判定であることを頭に入れておきたい。 
リーズ自体が喰らい判定大きい上に空中での機動力が乏しいことも相まって一部キャラには明
確な弱点になるので要注意。 
(CロアBE設置&EX雷針･聖典BE電撃など) 

ネロの蛇を飛び越えたりするメリットも一応あるにはある。 

リーズバイフェあるある。

2A*n>5Bと繋いでコンボにいこうと思ったら2A>2Bになって相手の目の前で2Bを空振る。

(しかも相手もコンボ中と思い何もしてなくて再度2Aが当たったり、レデュースで相手が適当に
押してたボタンの技と相打ちになったりもする･･･ゴメンナサイ) 

2A*n>5B繋ぎで2Bと反対に2A>5A>6Bと出ちゃったりもする。

(･･･これも相手にゴメンナサイ。) 



空カウンター>BE6B>5C拾いで5Cのディレイ幅間違えて、BE6B当てたままボッ立ち。

(べ･･･別に表裏ステップしようと思ってやったんじゃないんだからね！) 

･･･続く、かも？ 

防御係数

　　　100%　75%　 50%　25%　平均防御係数　総体力 
秋葉　　92.0　82.3　76.8　72.5　 80.9　　　 　 13100 
ネロ　　90.0　84.2　81.5　72.5　 82.05　　 　 12973 
アルク　90.0　87.1　79.6　72.5　 82.3　　　　 12946 
軋間　　92.0　87.1　79.6　72.5　 82.8　　　　 12891 
白レン　100.0 87.1　75.0 72.5　 83.65　　　 12797 
さつき　100.0 87.1　84.3　72.5　 85.975　　 12541 
翡翠　　85.0　92.0　86.2 81.5　 86.175　　　 12519 
リーズ　102.0 87.1　84.3　72.5 86.475　 　 12486 
志貴　　92.0　87.1　86.2　86.0　 87.825 　　 12338 
シエル　90.0　87.1　84.3　90.6　 88.0　　　　 12318 
制服　　90.0　87.1　84.3　90.6　 88.0　 　　　 12318 
琥珀　　90.0　87.1　93.7　81.5　 88.075 　　 12310 
シオン　95.0　92.0　84.3　81.5　 88.2　　　　 12296 
ロア　　95.0　92.0　84.3　81.5　 88.2　　　　 12296 
ヒ&コ翡 87.9　95.2　89.2　84.3　 89.15　　　　12192 
都古　 100.0 92.0 84.3　81.5　 89.45　　　　12159 
Vシ　　 100.0 92.0 84.3 81.5 89.45　　　　12159 
Fメカ　 85.0　84.2　93.7 95.1　 89.5　　　　 12153 
Cメカ　 87.0　87.1　93.7　90.6　 89.6　　　　 12142 
ワルク　95.0　96.8 89.0　81.5　 90.575　　　 12035 
青子　　100.0 96.8 84.3　81.5　 90.65 　　　12027 
Cネコメ 87.0　92.0 93.7　90.6　 90.825 　　 12008 
ヒ&コ琥 93.1　90.1 97.0 84.3　 91.125　　　11949 
琥珀メカ 90.0　92.0 93.7 90.6　 91.575　　　 11926 
聖典　　95.0　 92.0 89.0 90.6　 91.65　　　　11917 
七夜　　100.0 96.8 89.0 81.5　 91.825　　　 11898 
ワラキア 110.0 101.7 84.3 72.5　 92.125　　　 11865 
レン　　110.0　96.8 89.0 81.5　 94.325　　　 11623 
Hメカ　 120.0　96.8 84.3 77.0　 94.525　　　 11601 
姫アルク 100.0 96.8 93.7 90.6　 95.275　　　 11519 
両儀　　105.0　98.8 91.8 86.0　 95.4　　　　 11505 
Hネコメ 120.0 101.7 84.3 77.0　 95.75　　　 11466 
ネコ　　140.0 67.8 103.1 81.5　 98.1　　　 11207 
Fネコメ 95.0　96.8 103.1 99.6　 98.625　　 11150 
赤秋葉　115.0　111.4 103.1 90.6　105.025　　　10445 
ネコカ　160.0　67.8 131.2 99.6　114.65　　　　9388 
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